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¢Para qué sirve esta guia?

Busca ayudarte a conocer diferentes formas
en las que podés presentar tus ideas
de manera atractiva y clara, utilizando para ello
capsulas educativas digitales.
jAnimate a expresarte!

M\

¢A quién le puede servir |eer
este documento?

A estudiantes de secundaria con curiosidad y
deseos de aprender a presentar sus ideas para
proyectos y tareas escolares de una manera
atractiva, clara y ordenada. También podria ser Uutil
para estudiantes de primaria que usen el contenido
con ayuda de su familia o docentes.



Iniciando el camino

¢Sabias que existen herramientas digitales gratuitas que nos
permiten expresar y presentar nuestras ideas, conocimientos y

propuestas educativas de una manera atractiva, divertida y clara?

Aqui te contamos cémo hacerlo. Veras que es sencillo,
solo tenemos que cuidar algunos detalles para lograr

transmitir el mensaje que realmente queremos.

Te compartiremos una serie de consejos y sugerencias que
te permitiran hacer tus propias capsulas educativas, es decir,
videos, presentaciones y afiches con contenido educativo para

presentar tus tareas o hacer exposiciones.

Finalmente, veremos algunos ejemplos de herramientas que puedes utilizar

para hacer tus cdpsulas educativas mientras te diviertes.

jAdelante!
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© ;Qué es una capsula
educativa digital?

Una capsula educativa es un material que podés crear (por

ejemplo, un video corto, una infografia o una presentacion)

con la intencién de expresar alguna idea relacionada con un

contenido educativo y explicarla con claridad de una manera Videos cortos
sencilla.

Tienen la caracteristica de que son materiales que pueden ser
leidos o vistos en poco tiempo, son faciles de leer y com-
prender; por ejemplo, si se trata de un video, este no dura mas
de 3 minutos y si es un afiche (le lamamos también infografia),

ve
cabe en una sola hoja. Se acompanan de elementos visuales ||1‘F°gl‘a‘Flas
atractivos y que permiten aclarar mejor la idea que deseés c‘igitales
transmitir.

En cada capsula educativa debés plasmar solamente una idea

central, es decir, no se trata de poner muchas ideas diferentes,

sino una sola que se explica muy bien. Se acompana de ejem- Presentaciones
plos y casos reales donde se aplique la idea o concepto que digitales
buscas expresar.

© ;Para qué sirven y porqué
son importantes?

Una cdpsula educativa digital te permite mostrar tus cono- : 2
cimientos acerca de un tema especifico, de una manera clara 'y

o
sencilla, para que las personas puedan comprender mejor el \

mensaje que deseds transmitir.

Al ser digitales, es posible verlas desde diferentes dispositivos
como computadoras o teléfonos celulares, es decir, pueden

verse desde cualquier lugar, sin necesidad de estar dentro del O
aula. Ademads, son muy entretenidas y ayudan, a la vez, a
recordar los contenidos, porque podés usar el formato que O

mejor calce con tu forma de aprender. \/\//
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© Secretos para construir

capsulas educativas

digitales fabulosas ”\L

Crear una capsula educativa digital fabulosa requiere de cierta
magia. Necesitamos planificarla bien y luego dejar volar nuestra
imaginacion.

Veamos algunos secretos sencillos que pueden ayudarte a
construir videos cortos, infografias o afiches digitales y presen-
taciones.

jAdelante, con mucha atencicn!

3.1 Haciendo videos educativos
cortos

Los videos cortos son uno de los formatos favoritos en la ac-
tualidad, porque pueden verse facilmente desde cualquier dis-
positivo y podemos compartirlos a través de redes sociales.
También podemos utilizarlos como cépsulas educativas con di-
ferentes propositos; por ejemplo, para mostrar informacién re-
levante acerca de un tema que nos interesa, responder pregun-
tas que nos plantean, despertar curiosidad en otras personas y
motivarlas a aprender sobre algo en particular.

> Primer paso

Antes de lanzarte a producir un video, es
importante preguntarse:

¢ Qué quiero lograr con este video?

¢ Qué mensaje quiero transmitir?

Quizé sea necesario tomarse algun tiempo para clarificar las res-
puestas a estas preguntas. Si estas haciendo el video con otra
persona, podria suceder que descubran que tienen ideas dife-
rentes acerca de las respuestas a esas preguntas y tendran pri-
mero que llegar a acuerdos.

Un ejercicio de mucha utilidad es
escribir las respuestas en papeli-
tos pequefios. Una idea por cada
papelito. Luego, pueden buscar
cudl de ellos es el mas importante
para ustedes (es mejor elegir uno
solo), cudles son complementarios
y cuéles podrian guardarse para
usarlos en otra ocasion.

Una vez identificada cuél es la idea
clave que desean transmitir, asi
como el propodsito que buscan, es
posible continuar con el siguiente
paso.

» Segundo paso

Ahora necesitas clarificar:

éa quién querés dirigirle
este mensaje?



Tener esto claro es muy importante, porque la forma en que de-
bemos plantear la informacion es diferente, si el video va dirigi-
do a otras personas estudiantes de tu misma edad; si va dirigi-
do a las familias o profesores y profesoras. Por lo que las image-
nes, las palabras que usemos y el tono que le demos al video
seran diferentes en un caso o en otro.

Una vez que esto esté claro, es necesario preguntarnos: ¢cual
es la mejor forma de dirigirse a esa o a esas personas especi-
ficas? ¢Cuales datos serian importantes para estas perso-
nas? ;En qué tono debemos hablarles?
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Otra opcién es dibujar una espe-
cie de linea de tiempo, en la cual
vamos anotando los contenidos
que queremos incluir, en orden.
Siempre déandole relevancia a la
idea principal y acompafnandola de
las complementarias para enrique-
cerla.

LINEA DE TIEMPO
CAMPANA NACIONAL + COSTA RICA

1855-60

Costa Rica se Se conforman la Costa Rica Juan Rafael Mora
independiza Repiblica Federal se proclama enfrentaalos
de Espaiia de Centroamérica  unEstadolibre  filibusteros, dirigidos

El tono y vocabulario que se utilice debe estar acorde con las

personas a las cuales va dirigido el video. En general, se reco-
mienda usar un vocabulario claro y directo, sin que eso signifi-
que perder de vista el respeto. Es importante que, aun cuando
el video vaya dirigido a personas jévenes, se utilice un vocabu-
lario cercano, pero siempre respetuoso.

» Tercer paso

Contar una historia

Es importante planificar y organizar el contenido del video.
Una buena forma de hacerlo, es pensarlo como si fuera una his-
toria que vamos a contar, que tendrd un inicio, un desarrollo y
un final o conclusiéon. Toda la historia girard en torno a la idea
clave que elegimos al inicio, y la iremos complementando con
las ideas secundarias que identificamos, cuidando de no salir-
nos del tema.

Podemos repetir el ejercicio de los papelitos que hicimos an-
teriormente, pero, esta vez, anotando o dibujando las escenas
en orden: qué va primero y qué conviene que vaya después.

Q——cg{ LS

—_——~——
fa——

por William Walker

Algunas ideas para llevar un buen
hilo de la historia pueden ser las
siguientes:

Para disenar el
inicio del video

Conviene empezar con algin ele-
mento que sirva para enganchar la
atenciéon de las personas especifi-
cas a las que queremos dirigir el
video. Para ello, podemos:

Lanzar una pregunta. Por ejem-
plo: ;qué pasaria si...? ;Qué tal

Invitar a pensar en alguna situa-
cién cotidiana en la que se vea re-
flejado el tema o idea que quere-
mos abordar: por ejemplo: ;te has
dado cuenta de que....? o, pense-
mos cuando cada dia....

Plantear una idea que parezca
insélita. Por ejemplo: Vamos a
sembrar plantas que no necesiten
agua... o En adelante, cada vez
que llueva vamos a....



Para disenar el
resto del contenido

Una vez planteado el gancho inicial, podemos explicar y pro-
fundizar la idea central. Siempre es importante preguntarse:
iqué le puede interesar a estas personas acerca de este tema?
Por ejemplo, es posible que, a las personas a las cuales va diri-
gido el video, les interese saber de datos numéricos y cifras. O
bien, que les interese saber la opinién de personas de la faran-
dula al respecto. Podemos ir dando ejemplos, contextualizando
la idea. Finalmente, podemos introducir una o dos ideas se-
cundarias que complementan la idea central y despierten in-
terés para que la persona quiera saber mas al respecto.

Para disenar el
final

Podemos preguntarnos: ¢cuales son los dos o tres aspectos
clave que necesito que las personas recuerden y tengan
claros una vez que finalizaron el video? Y a partir de esta res-
puesta, podemos disefar el final.

M Cuarto paso

Revisar la extension. Es recomendable que el video no dure
mas de 5 minutos. Este suele ser el tiempo promedio que las
personas invierten en ver un video. Una duraciéon mayor, hace
que las personas pierdan interés o concentracion en el conteni-
do. Sinotas que la historia que querias contar es
demasiado larga, quizd es mejor que intentés re-
sumirla, o bien, hacer dos videos complementa-
rios.

W Quinto paso

jPreparémonos! g\‘:/ z %

No es necesario contar con equipo profesional para realizar una
capsula educativa tipo video. Se puede utilizar la cdmara de la
computadora o del celular.

‘Qz Colypro

Si se utiliza el celular, es importante
utilizarlo de manera horizontal,
para que el video final ocupe la to-
talidad de la pantalla. La camara
trasera de los celulares suele tener
mejor calidad que la delantera, por
lo que es preferible utilizar esta.
Siempre se debe lim-

piar el lente antes de 7

grabar. Ademas, es || o
mucho  mejor  si

podés estabilizar el

dispositivo utilizando

un tripode o algun

soporte que permita mantener la
misma posicién durante la graba-
cion.

Es importante buscar un lugar
apropiado para grabar, sin exceso
de ruido ni distracciones que
puedan alterar la atencion. No se
trata de complicarse, sino identifi-
car el mejor espacio.

=

Tiene que ver con el O
espacio y los objetos Q

que decidis incorporar ke <
en cada toma. Es importante que
dentro de cada escena puedan
verse elementos relacionados con
el contenido del video y evitar
otros que puedan distraer. En el
caso de que lo que estd en la
escena sea una persona, general-
mente, es importante que se vea su
cara y cabeza completa, sin cortar,
y al menos parte de su tronco
(plano medio), o bien puede verse
de cuerpo completo.
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En caso de que vayas a aparecer en el video, es muy importante
cuidar tu identidad digital, es decir, la imagen que se trans-
mite a través de la presencia virtual. Esto porque es relevante
que dicha imagen esté acorde con quien sos, pero también con
el tipo de video que estés produciendo, en este caso, un video
educativo. Parte de la identidad digital es la presentacién per-
sonal que se muestra, el lenguaje corporal que utilizas, asi
como el tipo de contenido que producis. Estos aspectos debés
planificarlos también previamente.
8)

Si querés que el video se escuche mejor podés usar un micré-
fono; incluso el micréfono que tienen los auriculares utilizados
para la computadora o el celular. Otra opcién es grabar en un
lugar cerrado, procurando que no haya puertas ni ventanas
abiertas. Y para evitar el eco, podés colocar almohadas cerca
que hagan que el sonido rebote.

Este es un aspecto importante. Si en la toma sale & l
una persona es relevante que se puedan distinguir ==
sus rasgos. Para ello, ayuda asegurarse de que la / | \
luz natural esté frente a la persona y no atras, para que no se
vea oscuro. Se puede utilizar la luz natural que entra por las ven-
tanas, o bien colocar una ldampara al frente.

Es fundamental que la voz que se escuche en el video sea entu-
siasta y motivadora. Esto puede implicar usar la voz de una
forma mas teatral, sin caer en exageracién. Una buena ayuda es
pensar en cudl es la intencion de lo que se desea transmitir, bus-
cando modular la voz segin esta. También es posible resaltar
ideas importantes cambiando el tono de voz. Por lo que se re-
comienda ensayar un poco previamente.

‘Qz Colypro

Ahora si, jvamos a grabar!!

7

S E-aw

Tené en cuenta que es posible que
una vez que todo esté grabado, ne-
cesités editar un poco para que
quede como esperabas. Existen
herramientas gratuitas que te per-
miten hacer eso, podés buscarlas
en internet.

Ademas, es posible que necesités
subir tu archivo a un canal como
YouTube, para que luego sea mas
facil compartirlo. Hay tutoriales
sencillos que te explican cémo ha-
cerlo.

O
N

—
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3.2 Preparando mi afiche o
infografia digital

Los afiches o infografias nos permiten representar nuestras
ideas de manera ordenada, utilizando como apoyo image-
nes, tablas, graficos y un poco (no mucho) de texto.

Se pueden usar para presentar informacion importante, mostrar
datos, crear lineas de tiempo o mostrar resimenes de aspectos
de interés, ya que permiten acceder a informacién clave en un
corto tiempo, son llamativas y es posible compartirlas facilmen-
te a través de redes sociales.

No es necesario tener experiencia en disefio grafico, sino que
es posible crear infografias interesantes y Utiles, siguiendo algu-
nas recomendaciones basicas. Veamos:

> Primer paso
Escoger el contenido

* Es necesario elegir con cuidado la informacién que quere-
mos incluir. Usd Unicamente los conceptos o ideas principales.

e Utilizar poco texto es clave.

¢ Utilizar un lenguaje sencillo. Si se debe usar una palabra téc-
nica, se recomienda acompafiarla de una explicacioén.

® Es muy importante que la informacién que incluyas la tomés
de fuentes confiables. Por ejemplo, informacién que provenga
de algun libro de texto de tu cole o escuela, o de sitios de inter-
net que sean de instituciones u organizaciones serias; general-
mente estas instituciones tienen paginas web cuya direccién

termina en “org” o en "“go.cr’, o

“ac.cr”. Igualmente, si tomas informa-

Pég"”as We}? cion de YouTube, asegurate de que
cuya direccion sean videos realizados por instituciones
fermina < , como universidades, ministerios, orga-
“.org”, “go-cr ’” nizaciones sin fines de lucro, o de este
“ac.cr” o “.gob tipo de fuentes.

‘Qz Colypro
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» Segundo paso

Organizar la informacion

Una vez que hayas elegido el con-
tenido, es importante organizarlo
de manera légica y clara. Tené en
cuenta que las personas que ven el
afiche o infografia, solamente veran
lo que anotés en ella y no conoce-
ran el resto de la informacién que
vos si conoces. Por esto, es impor-
tante lograr que el mensaje sea
claro. Un ejercicio de gran ayuda
es hacer un bo-

rrador en papel, —
dibujando cémo m—

IIH

te imaginas que =
podria verse el =
material cuando )
esté listo y mos-

trarselo a al- = =

guien para que -
—

te ayude a me-

jorar tu idea.



» Tercer paso
Escoger como querés que se vea

Para identificar y definir el estilo que te gustaria darle a tu afiche
o infografia, podés analizar ejemplos que ya existen y que te
parezcan Utiles y atractivos. Ademas, podés revisar las plantillas
con disefios que ya existen en algunos sitios, y utilizarlos como
base para crear la propia.

Antes de tomar una decision es importante que te preguntés al-
gunos aspectos que te orientaran para elegir el estilo mas apro-
piado. Veamos:

¢ ;Qué tipo de informacion vas a incluir?: ; Querés describir
algo o informar acerca de algo en general? ;Vas a mostrar datos
numéricos o graficos? ; Vas a representar alguna jerarquia? ;Vas
a presentar una linea de tiempo o de orden de acontecimien-
tos? ;Vas a contar una historia?

Estas preguntas son importantes porque, generalmente, las he-
rramientas digitales para hacer infografias y afiches tienen plan-
tillas ya organizadas segun la finalidad del material. Entonces,
asi te sera mas facil elegir entre tantas opciones.

Fracciones

re . sge 7
Método Cientifico La Silaba
& Es un conjunto de sonidos que pronunciamos

n un golpe de vo:
Las silabas pueden ser:

Atong
aromncancond oo
et

m,mes -pe-|

Observacion  Andlisis de

ntacién
— g&@yﬂlfuclén

Experimel

e ;:Qué tipo de dispositivo usan con mas frecuencia las per-
sonas que veran tu material? ; Usan mas celulares o computa-
doras? Esto es importante porque debemos elegir una plantilla
que permita que la informacién se vea bien en el tamafo de la
pantalla que utilizan y, en funcién de eso, elegir la cantidad de
contenido, el tipo y tamafio de la letra, etc.

\42 Colypro

¢ ;Qué caracter deseas darle a la
infografia?: ;seria?, ;alegre?, ;di-
vertida?, jformal?

Este tipo de preguntas te darén
pistas para elegir los colores e ima-
genes que querés incluir.

Maés adelante, encontrards suge-
rencias de herramientas gratuitas
que podés utilizar para hacer tus
producciones.

M Cuarto paso

Construir la infografia o el
afiche

Una vez listo el contenido y elegido
el estilo visual, sigue construir la in-
fografia o el afiche. Es importante
ir colocando el contenido, tenien-
do en cuenta que los conceptos
mas relevantes sean mas visibles
que los menos importantes. Y que
el lugar en donde los coloqués per-
mita comprender qué relacién hay
entre ellos. También se recomienda
que todos los elementos que colo-
qués tengan alguna relacién con el
concepto o tema que se desea
abordar, por lo que es mejor no
poner nada que sea solamente de-
corativo. Podés incluir iméagenes
que enriquezcan el contenido, cui-
dando que estas no distraigan la
atencion, sino que permitan clarifi-
car o enfatizar.

La Silaba

Es un conjunto de soni
I nidos que pronunciam
juntos en un golpe de voz. o

Las silabas pueden ser:

Afon °

Aquellas silabas
que se pronuncian con,
una menor intensidad.

Aquella silaba que se
Pronuncia con mayor
intensidad que las
demés. Puede llevar tilde.

Ejemplos:

12



Es importante que las imagenes que incluyas sean libres de
derechos, es decir, que las personas que las crearon hayan
dado autorizacién para que sean utilizadas. No todo lo que apa-
rece en internet es en realidad libre de derecho. Para eso, hay
sitios especializados en ofrecer imédgenes que podés usar sin
problemas. Mas adelante, encontraras algunas sugerencias.

Acordate anotar en algun lugar de tu material, las fuentes de las
cuales tomaste la informacion; esto incluye los sitios de donde
tomaste las imagenes.

Cuidando siempre que sean libres de derecho. Mas adelante se
sugieren algunos sitios que pueden usarse para este fin. La
fuente de las imagenes también debe aparecer en la infografia,
al igual que las del resto del contenido.

Si querés incluir mas informacion pero ves que ya estd muy car-
gada la infografia, podés agregar cédigos QR, que remitan a
sitios donde las personas puedan ampliar acerca del tema.

€I 3.3 viseiiando mi presentacién

Probablemente, en algin momento de tu vida, has utilizado
presentaciones para realizar exposiciones, o bien, habras visto a
alguien usar una. Las presentaciones son un apoyo para
lograr que las personas mantengan el interés en el tema uti-
lizando texto, imagenes, sonidos, transiciones y hasta
videos.

Vos podés hacer capsulas educativas digitales que tengan
forma de presentacién, disefidndolas de manera tal que sean
breves y que puedan ser disfrutadas en un tiempo corto, cerca-
no a los 5 minutos. Esto las hace diferentes a las presentaciones
que habitualmente utilizamos en clase. Aqui repasaremos algu-
nos consejos que te pueden ayudar a hacer las tuyas més atrac-
tivas.

\42 Colypro

> Primer paso
Escoger el contenido

Es clave pensar bien cual es el
contenido que deseés incluir. Re-
corda que la idea es representar un
concepto o idea central acompana-

da de algunas pocas ideas deriva-
das.

Un ejercicio de utilidad es hacer un
listado de ideas que quisiéramos
incluir en la presentacion. Luego,
ordenarlas  colocando  primero
aquellas que son més importantes 'y
luego las que son secundarias.

\deas
1.
2.
3.

Una vez ordenadas, elegimos una
de las mas importantes y |a utiliza-
mos como guia para construir
nuestra presentacion. Podemos
también escoger otras dos o tres
ideas de la lista que hicimos y utili-
zarlas como complemento de la
principal.

13



» Segundo paso
Organizar el contenido

Ahora que has identificado tu idea principal y algunas comple-
mentarias, es importante ordenarlas. Una forma de hacerlo es
organizar la informacién como si se tratara de contar una histo-
ria, que tenga un inicio interesante, el cual haga que las perso-
nas quieran continuar prestando atencién, un desarrollo que
permita profundizar el tema y un final que motive a querer
aprender todavia mas sobre este.

Para disefar el
inicio de la presentacién

Para disefiar el inicio de la presen-
tacion: preguntarse:
¢qué les interesa saber acerca
del tema? Y una vez que
tengds la respuesta, podés
usarla como punto de partida,
para asi captar la atencién
desde el principio.

3Xyz

ﬁﬁ

do/ dld/ done

seria util

Para disenar el
el resto del contenido

Una vez que tenés listo un inicio impactante, podés continuar
colocando las ideas que deseas integrar, ordenandolas de
manera como si fuera una historia. Para planificar este orden,
podés usar notas adhesivas con el fin de simular las diapositi-
vas, y escribir en ellas idea por idea; asi podrés ensayar el orden
antes de lanzarte a crear la presentacion.

o
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» Tercer paso

Elegir como querés que se
vea

Las herramientas digitales disponi-
bles para hacer presentaciones te
permiten crearlas desde cero, o
bien elegir una plantilla ya existen-
te que te guste. Una plantilla suele
ser muy Uutil, porque también te
permite cambiar algunos detalles y
personalizarlas a tu gusto.

Te recomendamos utilizar plantillas
sencillas, sin elementos distracto-
res, y mantener un mismo estilo, asi
como los mismos colores durante
toda la presentacion.

" —
al -
"

=l

Es importante que considerés el
tipo de informaciéon que vas a
poner en cada diapositiva, para
elegir la plantilla o disefio que
mejor te convenga. Alguna infor-
macién es mejor presentarla en vi-
fietas, otra a través de imagenes,
gréficos o textos con frases.

75%
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»» Cuarto paso

Ahora si, a hacer la presentacion

Como ya tenés listo el contenido y el estilo visual, podés em-
pezar a hacer tu presentacion. Te compartimos algunos conse-
jos muy utiles. Veamos:

Ayuda mucho agregar un titulo a cada diapositiva, que sea
claro y corto. Esto facilita a las personas a entender de qué se
trata cada una.

La presentacién no debe contener todo el texto completo, sino
solamente ideas, palabras o frases que sean muy relevantes
para el contenido.

Podés agregar imagenes o graficos que ayuden a comprender
mejor el contenido. Evitd decorar las diapositivas con elemen-
tos que no se relacionen con el tema. Es mejor incluir solo lo
que sea estrictamente necesario, sin sobrecargar.

Usa un vocabulario sencillo, pero siempre muy educado.

El tamafio de la letra debe ser el adecuado para poder leerla
con facilidad.

Las palabras mas importantes pueden resaltarse usando un
tamafio un poquito mas grande.

Es necesario evitar usar el color rojo en las letras. También es-
cribir palabras todas en mayuscula. Esto porque puede inter-
pretarse como si fuera una orden o si se estuviera “gritando”.

Es importante anotar de dénde estas obteniendo la informa-
cién. Puede ser en pequefio, al pie de cada diapositiva.

Si querés agregar informacién adicional, podés hacerlo inclu-
yendo cédigos QR que remitan a otros sitios.

‘Qz Colypro

Hablemos de las
imagenes

Es interesante colocar imagenes
en las diapositivas para que el
material sea mas atractivo.
Pero... no cualquier imagen...

Para decidir cudles imagenes
poner, es importante que pensés:
iqué representa esta imagen que
quiero colocar? ; Se relaciona direc-
tamente con la idea que quiero
transmitir? ;Esta imagen hard que
las personas comprendan mejor el
contenido? Si la imagen no aporta
para profundizar o comprender el
tema, es mejor no ponerla.

Ademas, si vas a incluir imagenes
de personas, te invitamos a usar di-
ferentes tipos de gente: personas
adultas, adolescentes,
nifias, adultas mayores, de diferen-
te etnia, estilos, etc.

ninos y

Siempre es importante utilizar
imagenes libres de derecho, es
decir, que se cuente con autoriza-
cién de su autor (no todas las ima-
genes se deben usar, aunque estén
disponibles en internet). Para ello,
mas adelante encontrards sitios
donde es posible obtener image-
nes que pueden aprovecharse sin
problema.

15



Hablemos de las
transiciones, animaciones y los sonidos

Las herramientas digitales para crear presentaciones, general-
mente, permiten incluir efectos de transicion entre diapositivas,
animaciones de los objetos o sonidos. Si vas a usar alguno de
estos elementos, asegurate de hacerlo de manera tal que no
distraiga a las personas, sino que ayuden a activar la atencion.
Es decir, usarlos poco y cuando sea util.

Hablemos del
audio

Depende de cémo vayés a usar tu presentacion, quiza necesités
incluirle alguna explicacién adicional. Para ello, podés incluirle
audios cortos. Sin embargo, esto hace que tu archivo sea més
pesado y podria resultar complicado de compartir. Debés tener
esto en cuenta.

do/ did / don<

TP

‘42 Colypro
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© Conozcamos herramientas
atiles para la construccion
de capsulas educativas digitales

Veamos algunas herramientas que te pueden ayudar en esta aventura de crear tus
propias capsulas educativas digitales. Son gratuitas y faciles de usar. Estos son
ejemplos, pero tené en cuenta que las herramientas digitales siempre estan cam-

biando y surgen nuevas, asi que hay que prestar atencién a esto.

4.1 Imagenes de uso libre de derecho

En estos sitios, podés encontrar imégenes que podés usar sin inconveniente. Sola-
mente acordate de incluir en tu material de dénde las obtuviste (citar la fuente):

Pixabay (fotografias) U“PIaSh
https://pixabay.com/es/ https://www.flickr.com/ https://unsplash.com/

[=]55: [m] IEIFI"'I%
[=]. 2 [=] 3

. Bitmoji
Flatlcon Permite crear tus propios avatars
https://www.flaticon.es/ https://www.bitmoji.com/

ESHE  [EHEE
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4.2 Yerramientas para editar tus videos

Existen diferentes herramientas para producir o editar un video de manera
sencilla sin necesidad de ser profesional. Solamente se requiere un poco de
practica y experimentacién. Existen herramientas que se pueden usar en
computadora o también algunas aplicaciones para dispositivos celulares.

A continuacién se muestran algunos ejemplos.

Shotcut Openshot

Para escritorio Para GNU-Linux

https://shotcutvideo.com/ GNU-Linux Para teléfono celular

Disponible para Android / iOS

KineMaster
Para teléfono celular
Disponible para Android

4.3 Herramientas para produccién de
infografias y afiches

Estos sitios te permiten crear infografias y afiches fabulosos de forma
gratuita. Solamente presté atencion a que las plantillas que elijas no tengan
costo (hay algunas que requieren pago), para que las podés descargar y
compartirlas. Para usar estos sitios, tendras que crear un usuario.

Genially Piktochart

canva.com https://auth.genial.ly/ https://piktochart.com/es/formatos/infografias/

mem B :
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4.4 Herramientas para produccion
de presentaciones

Podés contar con herramientas que permiten crear presentaciones
de manera sencilla y gratuita. Algunas ofrecen plantillas e imagenes
gratuitas y otras pagas. Por lo que es importante elegir las gratuitas,

porque, si no, luego no es posible descargarlas.

Canva Visme

canva.com https://auth.genial.ly/ https://www.visme.co/es/
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